POINT DE DEPART

Au panneau d’information situé a I'entrée du Bois
de Tanchet, parking rue des Rossignols.

@ LALOGIQUE

Pour les petits et les grands, le jeu consiste a
retrouver des balises dispersées dans la nature
grace a un circuit adapté a tous les niveaux.
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Simple balade ludique ou vrai défi sportif, venez
vous initier ou vous perfectionner a cette activité
de pleine nature.

< LE PARCOURS

Se pratique seul, en famille ou entre amis.

- PARCOURS BOIS DE TANCHET
«CARTE 2: CHASSE AUX BALISES, CLASSIQUE
- 31 BALISES - ORDRE LIBRE

Carte en main, vous construisez votre parcours
pour retrouver les balises situées sur le terrain
(bornes en bois numérotés et munies d’'une pince
codée). Vous poinconnez la grille de pointage pour
valider votre passage a chaque balise.
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“ [l J'OBSERVE LES INFORMATIONS INSCRITES SUR LA CARTE || les Sabl . ;
Laforét et les éléments du terrain sont représentés al'aide csoables . ¢

de symboles et de couleurs visibles dans la légende. Clonne...

Léchelle m'indique la distance entre les balises

B J'ORIENTE MA CARTE
Avec ou sans boussole, je tourne ma carte pour la faire
coincider avec les éléments du terrain ou je positionne le
nord de la carte avec le nord de ma boussole (fleche rouge). &

E] JE CHOISIS MON ITINERAIRE
" Jerepére le point de départ A sur ma carte et je détermine
le chemin le plus adapté pour rejoindre la premiére balise
de mon choix

JE PLIE MA CARTE
Afin de faire apparaitre la zone utile, je peux plier ma carte
et placer mon pouce a I'endroit ou je me situe

H JE CHERCHE LA PREMIERE BORNE

ATlaide de lacarte et des éléments du terrain, je me déplace
jusqu’ala premiere balise en suivant ma trace avec le pouce
tout en gardant la carte orientée en permanence

JE VALIDE MON PASSAGE
Je poinconne ma grille de pointage et je continue mon "
parcours jusqu’a la borne suivante

1 JE CONTROLE MON PARCOURS
Apreés avoir poinconné la derniere balise, je controle ma
grille de pointage avec le corrigé disponible sur le site
internet de la ville des Sables d’'Olonne

*JRECOMMANDATIONS PARTICULIERES:
. AVANT DE PARTIR

A Je regarde les conditions météorologiques
,.'i e Je choisis le parcours adapté a mon niveau ‘
4 * J'aiun équipement adapté a ma pratique, de I'eau et un encas ! " 5

= o J'informe mon entourage de ma sortie

jﬁ SUR LE TERRAIN
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. ¢ Jetiensmon animal en laisse

= SECURITE

* o Pour votre sécurité, évoluez toujours a l'intérieur des Ilgnes
continues représentées en magenta.

, ® Laville des Sables d'Olonne décline toute responsabilité en

cas d’accident
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